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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VICTORIA
ABSTRACT: COMLIZ BY CLAUDIA CARRIZALES
En este trabajo utilicé lo que vi en el transcurso de
la unidad ya fue lo que es un shell y como crear un
shell script, utilizar los elementos que lo conforman
ya sea meta caricteres, argumentos, comentarios, co-
mandos, entre otros.
Este es un proyecto el cual su proposito es investi-
gar los comandos mas utilizados en linux y posterior-
mente recrearlos pero en base a una sintaxis propia,
creando la estructura desde 0 de nuestro comando
mediante expresiones regulares verificar dicha sintaxis
de nuestros comandos para después hacer el inter-
cambio y la transformacion de nuestra estructura de
comando a la estructura predeterminada que debe

de tener para poderse ejecutar en shell.
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DESARROLLO
\ 4| | claudia ||[Z] Escritorio |Proye:tos.u ELAUI:ID\;
ABC ABC = = B

Aux.oit Codigo.txt Ejecutador.sh Programa.sh Prueba.od

Aux.txt guarda linea por linea lo que tiene nuestro
archivo de codigo.txt.

Codigo.txt es donde guarda la estructura de los
comandos creados por mi.

Ejecutador.sh es donde se guarda la estructura de
codigo.txt pero con la sintaxis ya traducida mediante
las expresiones regulares.

Programa.sh sirve como compilador ya que es el
encargado de todo el procedimiento para la verifi-
cacion correcta de la estructura de cada comando
hecha por mi.

Prueba.txt es un texto auxiliar para nuetro codigo.
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EH Programa.sh x

1! /bin/bash
2 echo -e "INI
3 #Guardamos el total de Llneas de nuestro codigo el cual vamos a leer.
4 lineas=%(wc -1 Codigo.txt)

5 BandError=

6 comandos=2

7 #echo "$lineas"

8 #Vamos a quitarle todo lo que no sea un numero a nuestra variable de lineas.
9 lineas=%( echo Sllneas | tr -d )

18 echo -e "NUMERO DE LINEAS DE (COC FICAR $lineas

11

12 #VERIFICAMOS QUE EN LA PRIMER LINEA ESTE ESCRITO #! /bin/bash

13 LineaPrincipal=%(egrep -o "#!/bin/bas Codigo.txt)

14 echo "#!/bin/bash" > Ejecutador.sh #VAMOS A RESETEAR NUESTRO DOC DE TEXTO DONDE GUARDAMOS EL CODIGO
CAMBIADO

15 if [ "$LineaPrincipal” = "#!/bin " 1; then

16 for (( i=2 ; i<=lineas ; i++ ]]

17 do

18 GuardarLinea=$(head -$i Codigo.txt| tail -1;)

19 echo "$GuardarLinea" > Aux.txt #le damos a nuestro texto auxiliar lo que guarda la variable
GuardarLinea

20 #CICLO EL CUAL BUSCA LA PALABRA CLAVE DE ALGUN COMANDO Y POSTERIORMENTE DE ENCONTRARLA ROMPE
EL CICLO

21 for (( j=0 ; j<comandos ; j++ ))

22 do

Primeramente lo que realicé es guardar la cantidad de lineas de nuestro codigo.txt como se
muestra en la linea 4, se inicializa una variable en este caso "BandError" para cuando marque
errores de sintaxis, después a nuestra variable lineas con tr le quitamos todas las letras y
punto ya que al momento de guardar la cantidad de lineas se guarda también de donde viene
y a nosotros sélo nos interesa saber la cantidad de lineas.

Después procedemos a ver que esté el bin bash si esto no se cumple entonces no entrard a
nuestro ciclo y marcaré error.

Al entrar en nuestra condicién cuando es verdadera entonces lo que se hace es entrar a un
ciclo desde i=2 hasta que sea menor o igual que el tamafno de nuestras ineas, empieza en 2
porque ya la primer linea se verific6 con el bin bash.

Después guardamos en nuestra variable "GuardarLineas" usamos la funcion tail la cudl nos
permite guardar linea por linea de nuestro codigo.txt.

Después mandamos lo que almacena nuestra variable a nuestro texto Aux.txt el cuédl almace-
nard la linea y es desde ese texto que haremos la verificacion.
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B Programa.sh x
GuardarLinea
20 #CICLO EL CUAL BUSCA LA PALABRA CLAVE DE ALGUN COMANDO Y POSTERIORMENTE DE ENCONTRARLA ROMPE
EL CICLO
21 for (( j=0 ; j<comandos ; j++ )
22 do
23 GuardarLinea=""
24 #VERIFICAR SI SE INICIALIZO UNA VARIABLE
Z5 GuardarLinea=$%$({egrep -o ear\>=' Aux.txt)
26 if [ "$GuardarLinea" = "crear" ]; then
27 break
28 fi
29
30 #COMANDO ECHO
31 GuardarLinea=%(egrep -o '‘\<mostrar\>=' Aux.txt)
32 if [ "$GuardarLinea" = "mostrar" ]; then
33 break
34 fi
35 #FIN DE COMANDO ECHO
36
37 #VERIFICACION COMANDO IF
38 GuardarLinea=%(egrep -0 '\ sh=' AuX.txt)
39 if [ "$GuardarLinea" = "yes" ]; then
40 break
41 fi
42 GuardarLinea=%(egrep -o '\<yesno\>' Aux.txt)
sh v  Ancho de la tabulacion: 4 « Ln1, Col1 INS

Luego tengo un ciclo el cudl va a ir avanzando y comparando lo que tiene nuestra variable
que almacena la linea hasta que encuentre coincidencia con una palabra clave de nuestros

comando, cuando esto suceda entonces va a romper el ciclo.
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EM Programa.sh =

124 #UTILIZAMOS UN CASE EL CUAL SIRVE PARA SABER DE CUAL COMANDO VAMOS A VERIFICAR SU SINTAXIS Y
POSTERIORMENTE CONVERTIRLO

125 case $GuardarLinea in

126 mostrar")

127 GuardarLinea=$(egrep -o "oar"a* +\([[:alnum:][:punct:][:space:]]+\)5"' Aux.ixt)

128 if [ "$GuardarLinea" != "" ]; then #si nuestra uarlable tiene algo almacenado
significa que si encontro el patron de texto buscado

129 #utilizamos sed 1 para camblar nuestro texto a como deberia de ir normalmente

130 sed -1 mos Aux.tx

131 sed -i

132 sed -1 "s/)/ 'A :

133 arrayEJecutador[l] ${cat Aux txt)

134 echo "${arrayEjecutador[i]}" => Ejecutador.sh

135 else

136 echo "Error Linea $i

137 BandError=1 #enciendo la bandera para marcar error

138 i="expr $lineas + 1" #si hubo un error entonces forzo a cerrar nuestro ciclo

139 fi

140 i

141 'yes")

142 #COMANDO IF | YES

143 #GuardarLinea=$(head -$i Codigo.txt| tail -1;)

144 #echo "$GuardarLinea" > Aux.txt

145 GuardarLinea=%(egrep -o ‘yes+[[:space:]]+{+[[:space:]]+[[:alnum:][:space:][:punct:]]
+[[:space:]1+}+;+[[:space:]]+do%" Aux.txt)

Después mediante un case dependiendo de la palabra clave que haya encontrado referente
a un comando va a entrar y va a sobrescribirse en la misma variable mediante egrep va a
guardarse el patron buscado, mediante una expresion regular, si nuestra variable es diferente
a vacio esto quiere decir que el patrén (sintaxis) es correcta y procederemos a ir cambiando
lo necesario mediente sed -i para convertirlo en la estructura correspondiente a la sintaxis
normal de shell, después guardamos en un array lo que contiene aux.txt con cat de esta
manera ya almacenamos en nuestro array la linea de comando ya estructurada correctamente
y después mandamos esa misma linea a nuestro Ejecutador.sh.
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EM Programa.sh * |

183

146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168

e

-Ii% [ "$GuardarLinea" '= "" ];

ey")

sed -i 's/sey/fi/g' "Aux.txt"

OUaruar LINEa=S(EYrep -0  yes+
space:]]+do$' Aux.txt)

sed -i
sed -1
sed -i 's/{ g
sed -i 's/}/1/q

[LESpaCEr T THFITSPpaCE [T+ [ Td UIMUMT [ [ TSPdCET [ [ TPumct

then
txt"

T

Tyt

arraijecufadof[i]=${cat Aux.txt)

echo "${arrayEjecutador|i
else

echo "Error Linea $i"

BandError=1 #enciendo la

i="expr $lineas + 1 #si
fi

.
I

yesno")

sed -i 's/yesno/else/g' "Aux.
arrayEjecutador[i]=$%(cat Aux.
echo "${arrayEjecutador[i]}"

'
La)

arraijecutaﬁor[ij=${cat Aux.
echo "${arrayEjecutador[i]}"

N
- 11

11" == Ejecutador.sh

bandera para marcar error
hubo un error entonces forze a cerrar nuestro ciclo

txt"
txt)
>> Ejecutador.sh

txt)
>> Ejecutador.sh

Si por lo contrario nuestra variable esta vacia esto quiere decir que si encontré la palabra

clave, pero el patrén (la sintaxis) no es la esperada y se enciende nuestra bandera de error
y forzamos el cierre del barrido de nuestras lineas del texto ya que no nos interesa seguir
verificando lineas si ya encontramos un error.
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|=| Codigo.txt x|

1 #!/bin/bash

2 mostrar (hola)

3 crear y=4

4 mostrar (%y)

5 &Este es un comentario

Byes { 5 -1t 8 }; do

7 mostrar (funciona el if)
8 yesno

9 mostrar (funciona else)
18 sey

11

12 mientras { 5 -1t 8 }:; hacer
13 mostrar (entraste al while)
14 romper

15 sartneim

16

17 extraeInfo Prueba.txt

18 dia

19 operacion 4 + 5

28 factorial 2@

21

22 mostrar (Ingresa un valor)
23 leer x

24 mostrar (El valor ingresado es: $x)
25

L= W CiC - k| - - T |

Estructura de los comandos creados por mi, la sintaxis propuesta.

Texto pla
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B4 Ejecutadorsh x|

1 j#!/bin/bash

2 y=4

3 echo "$y"

4 #Este es un comentario
51f [ 5 -1t 8 ]; then

6 echo "funciona el 1if"
7 else

8 echo "funciona else”
9 f1

10 while [ 5 -1t 8 ]: do

11 echo "entraste al while"
12 break

13 done

14 cat Prueba.txt

15 date

16 expr 4 + 5

17 factor 20

18 echo "Ingresa un valor”

19 read »x

20 echo "El valor ingresado es: $x"
21 for (( 1=1 ; i==x ; i++ ))

22 do

23 echo "Entro jeje "

24 done

Muestra nuestro codigo ya cambiado a la estructura (sintaxis) correspondiente.
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CONCLUSION

@
|

Pude lograr el objetivo in-
vestigando mucho unos comando que me ayudaron
a realizar esto y utilizando las diapositivas de la
unidad, y al salir el primer comando ya se facilitaron
los demas dicho esto con diferente estructura pero se
logro el objetivo que tenia en mente se logro realizar
los comandos con nuestra sintaxis propuesta ya es el
caso del while, si entonces, for, escribir, leer, date, fac-
tor, exp, cat.
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