PYTHON

Python é uma linguagem de programacao
de alto nivel, interpretada, de script, impe-
rativa, orientada a objetos, funcional, de
tipagem dindmica e forte.

A linguagem foi projetada com a filosofia

de enfatizar a importancia do esforco do

programador sobre o esfor¢o computacio-
nal. Prioriza a legibilidade do cédigo sobre
a velocidade ou expressividade. Combina
uma sintaxe concisa e clara com os recur-

sos poderosos de sua biblioteca padrao.

Abaixo iremos pormenorizar cada um de seus atributos:

e Linguagem Interpretada — ¢ uma linguagem de programagao em que o co6digo
fonte nessa linguagem é executado por um programa de computador chamado in-
terpretador e em seguida é executado pelo sistema operacional ou processador.

Ou seja, de uma forma ela é semelhante a linguagem HTML que é interpretada no
navegador do usuario no ato do acesso.

e Linguagem de Script — é uma linguagem que é executada no interior de programas
ou de outras linguagem de programacao, nao se restringindo a estes ambientes.

Ou seja, podem estender as funcionalidades de um programa sem contudo altera-lo
e/ou controla-lo.

¢ Linguagem Imperativa — que descreve o programa como um conjunto de agoes,
enunciados ou comandos que mudam o estado de um programa dizendo a cada passo
o que deve ser executado ou interpretado.

Ou seja, esta relacionado ao tempo verbal imperativo, onde o programador diz ao
computador “faca isso, depois isso, depois aquilo”.

e Orientada a Objetos — ¢ um modelo de analise, projeto e programagao baseado
na composicao e interagao entre diversas unidades chamadas de objetos.

Os objetos sao partes de cddigo independentes e funcionais que podem ser apro-
veitadas conforme o desejo e necessidade do programador. Depois de definidos,
implementa-se um conjunto de classes que definem os objetos presentes no sistema
e cada classe determina o comportamento e estados possiveis de seus objetos assim

como o relacionamento com outros objetos.



Programacao Funcional - é uma abordagem de programacao que enfatiza a apli-
cacao de fungoes. A ideia bésica é utilizar-se de fungoes predefinidas que evitam
estados ou dados mutaveis. No caso de Python, as inimeras fungoes preexistentes
auxiliam desde a simples formatacao de texto até a resolucao de calculos, concate-
nacao de valores e até operagoes com arquivos.

Este tipo de abordagem contrasta em parte com a programagao imperativa que,
além das fungoes, ja possui construgoes mais complexas. Desta forma, Python nao
¢ considerada estritamente funcional, pois além de funcoes utilizadas no ato da
interpretacao, também se utiliza dessas construcoes imperativas.

Tipo forte — Linguagem implementadas com tipificagao forte exigem que o tipo de
dado de um valor seja do mesmo tipo da variavel ao qual este valor sera atribuido.
Ou seja, se declararmos uma variavel como inteira, somente seré aceita a entrada
de valores inteiros para esta variavel.

Tipo Dinamico — A verificacao de um dado é feita de forma dindmica, ou seja, em

tempo de execucao — caracteristica de uma linguagem interpretada.

Construcoes

Construgoes em Python incluem:

Estrutura de selegao (If, else elif)
Estrutura de repeticao (for, while)
Construgao de classes (class)
Construgao de sub-rotinas (def)

Construgao de escopo (with)

Tipos de dado

A tipagem de Python é forte, pois os valores e objetos tém tipos bem definidos e nao

sofrem coergdes como em outras linguagens. Sao disponibilizados diversos tipos de dados

nativos:

str, unicode — uma cadeia de caracteres imutavel

list — lista heterogénea mutavel

tuple — tupla imutéavel (lista ordenada de n elementos)

set, frozenset — conjunto nao ordenado, nao contem elementos duplicados

dict — conjunto associativo



e int — nimero de precisao fixa

float — ponto flutuante

e complex — nimero complexo

bool — booleano (1 ou 0, verdadeiro ou falso)

Python também permite a definicao dos tipos de dados proprios através de classes.

Palavras Reservadas

O Python 2.5.2 define as seguintes 31 palavras reservadas, que nao podem ser utiliza-

das como um identificador por fazerem parte da gramatica da linguagem:

m def assert raise

18 not global continue
if del break lambda
as and from return
or else exec finally
try pass yield except
elif with class import
for while print

Tela do compilador Python Spyder do Anaconda:
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2 if X«v: ES S

9 CONTA=X+1

18 while CONTA<Y:

11 AUX=CONTAXS

12 if AUX==2 or AUX==3:

13 print (CONTA)

14 CONTA+=1

15 if veX:

16 CONTA=Y+1

17 while CONTA<X:

18 AUX=CONTAXS

19 if AUX==2 or AUX==3:

28 print{CONTA)

21 CONTA+=1 i

22 print (" ")

23 input(“Pressione ENTER para finalizar™)
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MATPLOTLIB

Matplotlib é uma biblioteca de plotagem 2D, ou seja ¢ uma colecao de sub-rotinas e

funcoes utilizadas em Python no desenvolvimento de graficos em duas dimensoes. Essa

biblioteca consegue gerar figuras de qualidade em uma grande variedade de formatos e de

ambientes interativos em diversas plataformas.

O objetivo da biblioteca é tornar facil as tarefas rotineiras e tornar possiveis as tarefas

mais dificeis. Ela permite gerar inimeros modelos computacionais com apenas algumas

linhas de cédigo. Sua interface é simples e semelhante ao Matlab.

Segue a seguir alguns exemplos de plotagem geradas em matplotlib.

Plotagem simples:
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Plotagem de histograma (distribui¢ao de

frequéncia) gerada com o comando hist():
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Plotagem com muiiltiplos eixos gerado pelo

comando subplot():
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Graficos 3D simples utilizando a ferra-

menta mplot3d:
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Graficos em barras — que sao facilmente

gerados com o comando bar():
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Gréficos com tabelas — gerados com o co-

mando table():
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Plotagem de curvas e poligonos preenchi-

dos com o comando fill():

Gréaficos em pizza (ou torta) — gerados fa-

cilmente com o comando pie():
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Grafico de dispersao, gerado com o co-

mando scatter():
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Plotagem de dados de data com intervalos

maiores ou IMenores:




Linha de corrente gerada com o comando

streamplot():
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Graficos financeiros:
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Gréficos polares com o comando polar():

A line plot ogréoa polar axis
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Elipses:

Fungoes simples para criagao de plotagens
logaritmicas — semilogz(), semilogy() e lo-
glog():
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Comando legend() para gerar automatica-

mente legendas:
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MATH

Este modulo esta sempre disponivel e prové acesso as fungoes matematicas definidas pela
linguagem C.

As funcoes sao:

e Funcoes da Teoria dos Nuimeros e de Representacao

Funcgoes de Poténcia e Logaritmicas
e Funcoes Trigonométricas

e Conversao Angular

e Funcoes Hiperbolicas

e Além de Fungoes Especiais e Constantes

Em Python estas fun¢oes nao utilizarao ntimeros complexos. Neste caso utilizaremos as

mesmas func¢oes porém na biblioteca cmath.



