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1 小小特色

向面民科（我自己）的 latex 模板，不仅能输出中文，连环境、命令都用中文，更具民科风范。我不会
latex，尽量保持简单（甚至重复），不提供选项开关。
我并不要求该模板能满足我的所有需求，它更像中间产品，在此基础上再改造、再升级，满足最终要求。“再

改造”与“不提供选项开关”不矛盾：该模板不会更改默认环境、命令，它只更改 ctexart 外观，如果对目
前改动不满意，可以重新定义旧环境、命令；“开关”往往只能更改一小部分，面对大改动需求，这种设计往
往很无力。具体可参考源码 morelull.cls 对 引用 环境的重新定义。

2 pandoc 支持

该模板同样能被 pandoc 使用。 pandoc markdown 提供了很多元信息，可以按照以下方式书写：
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� �
−−−
t i t l e : 这里是标题
toc : true
indent : true
documentclass : morelul l
author : 这里写上作者姓名
date : \date
−−− �� �
完成后调用 pandoc --pdf-engine xelatex file.md -o output.pdf ，需要明确指定 latex 引擎。

3 中文标点符号

• 专名号：荀徒之。

• 着重号：早上 .日出 .东 .方。

• 内联代码：庄重地写下了 hello world 。

4 中看不中用的提示文本框

4.1 提示作用

提示：

• 多边形是由同一平面内若干条不在同一直线上的线段组成；

• 是平面内的一些线段首尾顺次相连形成的封闭图形；

• 多边形的顶点数、边数、及角的个数相等；

• 多边形对角线的条数：n（n-3）/2；

4.2 提醒、警告作用

提醒： 三角形的角平分线和这个角对边相交，这个顶点和交点的线段叫角平分线。
如果一个直角三角形的斜边和一条直角边与另一个直角三角形的斜边和一条直角边对应成比例，那么这
两个直角三角形相似。

4.3 注意、强调作用

注意： 除了我们要用一般方法判定三角形相似之外，还有一些相似模型分享给大家。当我们看到这类
模型的时候，就会直观的得出里面存在相似三角形（当然，解答题还是要写推理过程的），从而提高我
们做题速度。简直是提速神器。
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4.4 引用
这里写上名人的话。

“一切反动派都是纸老虎。”——毛泽东

5 数学环境

对于我这个民科而言，倒像是多余的。
每个环境都提供锚点的前缀，该前缀与该环境名称相同。例如单调递增环境，第一个参数是标题（命题名

称），后一个参数就是锚点名称，假如这个锚点叫“递增”，那么整个锚点名称就叫“命题: 递增”，同理，定理
环境的前缀为“定理”⋯⋯

注意： “命题: 递增”的冒号（:）是英文标点。

定理 5.1: 三角形相似

如果一个三角形的两个角与另一个三角形的两个角对应相等，那么这两个三角形相似．简述为：两
角对应相等，两三角形相似。
参见三角形相似。

结论 5.1: 角分线 1.1

三角形的三条角分线都在三角形的内部，且三条角分线相交于一点，这个交点叫做三角形的内心。
三角形内心这个点到三角形三条边的距离相等（从三角形内心这个点分别向三条边做垂线，三条垂线段
长度相等）。参见角分线 1.1。

命题 5.1: 单调递增

以下函数单调增递。
f(x) = (x− 1)2

参见单调递增。

定义 5.1: 抛物线

一般地，自变量 x 和因变量 y 之间存在如下关系：y = ax2 + bx+ c。
抛物线是轴对称图形。对称轴为直线 x = −b/2a。
参见抛物线。

6 扩展计算机语言高亮

只定义 javascript 和 rust 两种高亮，而且并不完善：我只用 js 的 es6 之后的语法， var 等不再推荐使用
的语法不再支持；rs 标准库内容过多，只定义了常用几种。
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6.1 javascript（ts）语法高亮� �
/∗∗

∗ 这里写上模块说明。
∗/

const R = require (”ramda”) ;

/∗∗ 为 j avascr ip t实现 tup le功能。 ∗/
class Tuple extends Array {

s t a t i c t2 (a , b) {
return new Tuple (a , b , ) ;

}

constructor ( . . . args ) {
this . inner = args ;

}

get length () {
return this . inner . length ;

}

set length (n) {
this . inner . length = n ;

}

function f s t ( ) {
i f ( this . inner . length ) {

return null ;
}
else {

return this . inner [ 0 ] ;
}

}
}

const tuple = (a , b) => Tuple . tuple (a , b) ;

module . exports = Tuple ; �� �
6.2 rust（rs）语法高亮� �
pub mod mylib ;

use mylib : : {Block , Energe } ;

trait Machine {
fn new() −> Self {}

fn run(&sel f ) −> Energe {}
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fn gen_block () −> Block {
let matchine = Self : : new() ;
let energe = matchine . run () ;
Block : : from_energe(&energe )

}
}

const ID : &'static str = ”ID” ;

#[der ive ( Clone , Debug) ]
pub struct MyMachine<'a> {

id : &'a str
}

impl<'a> Machine for MyMachine<'a> {
fn new() −> {

MyMachine { id : ID }
}

fn run(&sel f ) −> Block {
Block : : make(&sel f . id )

}
} �� �
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