Super Bugrahan

Elinizde NxN lik bir harita ve siiper bir Bugrahan var.

Haritadaki B Bugrahani temsil ediyor, Bugrahanin hareket yetenekleri ise su sekilde 8 yondeki komsularindan
birine gegebiliyor(Haritada 1 ile gosterilen yerler) veya adeta bir at gibi L ¢izerek atlayabiliyor(Haritada

2 ile gosterilen yerler) ama haritanin digina gikamiyor.

Sizin yapmaniz gereken ise Bugrahanin NxN lik haritada Baglangic noktasindan Bitis noktasina tam

olarak M hamlede gitmesinin kag farkli sekilde miimkiin olacagini hesaplayip Bugrahana yardim etmek.
Koordinatlar 0’dan N-1’e gidecek sekilde tutulmaktadir.

Girdi
Ik satirda Haritanin boyutunu belirten 3 < N < 100.

Ikinci satirda Baglangic noktasimin koordinatlari(ilki satir ikincisi siitun numarasi olacak gekilde)
Uciincii satirda Bitis noktasimin koordinatlari(ilki satir ikincisi siitun numarasi olacak sekilde)
Baslangi¢ ve Bitis noktalarinin haritanin icinde olacagi garanti edilmektedir.

Ve son satirda istenilen hareket sayisini belirten 1 < M < 50.

Cikt1

Bugrahanin Basglangi¢c noktasindan Bitig noktasina tam olarak M hamlede kag farkl sekilde gidebilecegini
belirten say1. (Bu saymin Long Long inte sigacagi garanti edilmektedir)
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